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Objetivo y
destinatarios

Este manual explica cémo utilizar la plataforma de juegos educativos digitales FOCUS,
una coleccion en linea de juegos educativos disefiados para ayudar a nifios de entre 6 y 12
afos con dificultades de aprendizaje. La plataforma utiliza actividades estructuradas
basadas en juegos para reforzar las habilidades basicas de aprendizaje, fomentar la
participacion y reforzar el aprendizaje mediante la repeticidon y un disefio accesible. Su
objetivo es complementar las practicas educativas y de apoyo tanto en entornos de
aprendizaje formales como informales.

La plataforma esta dirigida a profesores, en especial profesores de idiomas, profesores
de primaria y profesionales de la educacién especial que trabajan con nifios que
necesitan apoyo adicional en el aprendizaje.

La plataforma de juegos educativos digitales FOCUS no es una herramienta de
diagndstico y no evalla ni identifica dificultades de aprendizaje. Tampoco sustituye a la
ensefianza, la terapia o la intervencion profesional. Los juegos estan disefiados para
apoyar y enriquecer las practicas educativas existentes, proporcionando actividades
digitales estructuradas que promueven el desarrollo de habilidades de una manera
atractiva e inclusiva.

Como utilizar este manual

Este manual ofrece orientacion practica sobre cémo acceder, navegar y utilizar la
plataforma de juegos educativos digitales FOCUS en entornos educativos y de apoyo.
Explica la estructura de la plataforma, los requisitos técnicos y el uso pedagodgico
recomendado, lo que ayuda a los profesores y profesionales de apoyo a integrar los
juegos de manera eficaz en su practica.

Las explicaciones detalladas y las demostraciones de cada juego individual no se
incluyen intencionadamente en este manual, sino que se proporcionan en el curso de
formacion en linea FOCUS. Se anima a los usuarios a consultar ambos recursos
conjuntamente para comprender completamente la plataforma y su potencial
educativo.
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Descripcion general de la plataforma

La plataforma de juegos educativos digitales FOCUS ofrece una coleccién de juegos
digitales interactivos disefiados para apoyar el aprendizaje de una manera inclusiva y
atractiva. Los juegos se organizan en torno a areas clave de aprendizaje, como las
habilidades fonolégicas, el desarrollo del vocabulario, la comprensién auditiva y lectora,
y la conciencia lingiiistica basica. Cada juego esta disefiado con objetivos claros y niveles
progresivos, lo que permite a los nifios practicar sus habilidades de forma gradual.

A través de estos juegos, la plataforma aborda habilidades de aprendizaje esenciales,
como la conciencia fonoldgica, la memoria, el pensamiento critico, la toma de
decisiones, el pensamiento abstracto y la orientacién. Las actividades estan disefiadas
para reforzar el reconocimiento de sonidos y la comprensién de palabras, lo que ayuda a
los nifios que pueden tener dificultades con los enfoques de aprendizaje tradicionales.

La plataforma se basa en principios pedagégicos. El aprendizaje se fomenta mediante
actividades ladicas que estimulan la participacion y la motivacién, la repeticion que
ayuda a consolidar las habilidades sin presién y un disefio centrado en la accesibilidad
que utiliza un lenguaje sencillo, claridad visual y soporte de audio. Estos principios
garantizan que los juegos puedan ser utilizados de forma eficaz por nifios con diversas
necesidades de aprendizaje, tanto en el ambito educativo como en el doméstico.
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Requisitos técnicos y acceso

La plataforma FOCUS de juegos educativos digitales esta disefiada para ofrecer un
acceso facil y flexible desde dispositivos de uso habitual. Puede utilizarse en
ordenadores de sobremesa y portatiles (PC), asi como en tabletas, lo que permite que
niflos y educadores accedan a los juegos en las aulas.

La plataforma es compatible con los navegadores web modernos, incluidos Google
Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge y Safari. Para una experiencia éptima, se
recomienda utilizar la versién mas reciente del navegador y asegurarse de que el sonido
esté activado.

Para acceder a los juegos y utilizarlos, es necesaria una conexién a Internet estable, ya
que todas las actividades son online. No es necesaria la instalacién de software ni de
complementos adicionales.

El acceso a la plataforma no requiere registro ni inicio de sesion. Todos los juegos estan
disponibles de forma inmediata, sin necesidad de crear cuentas ni proporcionar datos
personales. Este disefio garantiza facilidad de uso, proteccién de datos y un acceso
rapido tanto para nifios como para adultos.
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Navegacion por la plataforma

Seleccion del idioma

Después de acceder a la plataforma, puedes seleccionar el idioma que prefieras haciendo
clicen el menu desplegable situado en la esquina superior derecha.
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BIENVENIDOS A LOS JUEGOS EDUCATIVOS DIGIT ALES FOCUS

Agul encontraras una variedad de juegos interactivos diseflados par
practicar nuevas habilidades de forma divertiday atractiva. Los|

principales

= Juegos de Habilidades
cognitivas yde aprend
comouna fase de prep:
*» Juegos de Lenguaje = Unave
lenguaje,
enunent
Cada juego esta estruc C
facil e ir avanzando gradualmente a medida gue ganan confianzay p

La idea es zencilla: primara fartalecer la base con las juegos de habilidades, y luego usar esa base para
alcanzar el éxito en losjuegos de lenguaje.

iDisfruta explorando, jugando y aprendiendo pasoa paso!

Los juegos estan disefiados para la ensefianza del inglés; por lo tanto, solo se traducen las
instruccionesy los textos introductorios, no los juegos en si.

Seleccion del juego, nivel y tipo

Haz clic en uno de los juegos que aparecen en la pagina principal de los juegos educativos
digitales.

Pensamiento critico -
Anologios de palabras

Toma de decisiones

Habilidades ?c‘:ﬂolcuaic,a{:

Formular hipdtesis
mejorar el pensamierito Habilidades de memoria Habillidades de orientacion
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Elige el nivel de dificultad haciendo clic en los tres niveles disponibles.

Elige tu nivel

El nivel 1 esta dirigido a nifios y nifias de 6 a 7 afios.

El nivel 2 esta dirigido a nifios y nifias de 8 a 10 afios.

El nivel 3 esta dirigido a nifios y nifias de 11 a 12 afios.

No obstante, en funcién del rendimiento y de las capacidades cognitivas del alumnado,
los juegos pueden utilizarse de manera progresiva. Es decir, se recomienda comenzar por
el nivel 1, continuar con el nivel 2 y finalizar con el nivel 3.

Al hacer clic en el icono situado en la esquina inferior derecha de la pagina, se accede a los
ajustes de accesibilidad.

Elige tu nivel

Para volver a la pagina principal, haz clic en «Volver a los juegos».

Elige tu nivel
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Cada nivel incluye dos tipos de juego: Habilidades y Lenguaje.

Escoge el tipo de juego

Se recomienda comenzar con los juegos de habilidades y, posteriormente, pasar a los de
Lenguaje.

En cada juego existe la opcidn de cambiar el tipo de juego o el nivel.

Juego 1: Habilidades fonologicas

Nivel 1- Habilidades

Pon las palabras en su orden correcto.

Cambiar tipo Cambiar nivel
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Uso de los juegos

Antes de utilizar la plataforma, el profesorado debe preparar al alumnado con antelacién
introduciendo y practicando el vocabulario y los conceptos clave necesarios para cada
actividad. Esta preparacién es especialmente importante en los juegos centrados en el
pensamiento critico, la formulacién de hipétesis y la orientacién, donde comprender las
instrucciones, los términos espaciales, el vocabulario especifico y el lenguaje del
razonamiento resulta esencial para una participacion significativa. Se recomienda
explicar palabras, expresiones y simbolos relevantes previamente, utilizando ejemplos,
apoyos visuales o breves debates para garantizar la comprension. La ensefianza previa
del vocabulario reduce la carga cognitiva durante el juego, fomenta la confianza y
permite que el alumnado se centre en el razonamiento, la toma de decisiones y la
resolucion de problemas, en lugar de descifrar un lenguaje desconocido.

Los juegos pueden utilizarse tanto de forma individual como en grupos reducidos, siendo
esta Ultima modalidad especialmente eficaz. El trabajo en grupos reducidos favorece la
interaccion, el debate y el apoyo entre iguales, permitiendo que el alumnado verbalice su
pensamiento y aprenda de sus compaiieros. Durante el desarrollo del juego, el
profesorado o el personal de apoyo actiia como facilitador, no como controlador,
guiando al alumnado mediante preguntas, indicaciones y estimulos, en lugar de
proporcionar respuestas directas. Este papel de apoyo ayuda al alumnado a reflexionar
sobre sus decisiones y estrategias y a mantener su implicacién. Los errores forman parte
esencial del proceso de aprendizaje, y los juegos estan disefiados para permitir la
repeticidn segura sin presion. Repetir actividades y cometer errores ayuda al alumnado a
poner a prueba sus ideas, ajustar su pensamiento y fortalecer progresivamente sus
competencias a través de la experienciay la practica. \

Durante las clases o las sesiones de apoyo, los juegos

deben utilizarse como herramientas de aprendizaje

guiado y no como actividades independientes. El

profesorado desempefia un papel fundamental como

facilitador, observando al alumnado, promoviendo la

reflexion y fomentando el debate sin ofrecer

respuestas directas. Los juegos funcionan mejor en :}
sesiones breves y estructuradas, ya sea de forma #
individual o en grupos reducidos, donde el alumnado

puede expresar sus ideas y aprender de los errores.

Se recomienda fomentar la repeticion, ya que { }
cometer errores y volver a intentarlo ayuda a .
consolidar estrategias y reforzar competencias con ,:__,,
el tiempo. Cuando se utilizan de este modo, los

juegos favorecen el aprendizaje activo, refuerzan los

contenidos del aula y contribuyen de manera .
significativa a una ensefianza inclusiva.

.8549
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Todas las respuestas pueden comprobarse haciendo clic en el botén «Revisar.

—

Pon las palabras en su orden correcto.

@ Revisar o
! 0o 100000

Si la respuesta es incorrecta, el alumnado puede seleccionar «Reintentar» o «Ensenar
soluciény.

Pon las palabras en su orden correcto.

cal X pet X tha X

0/3 @ Ensefiar solucion C' Reintentar
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Los juegos
Los seis juegos estan organizados por temas.

Juego 1: Habilidades fonolégicas

Juego 2: Pensamiento critico — Analogias de palabras

Juego 3: Toma de decisiones

Juego 4: Formular hipétesis y mejorar el pensamiento abstracto
Juego 5: Habilidades de memoria

Juego 6: Habilidades de orientacion

Las explicaciones detalladas y las demostraciones de cada juego individual se
proporcionan en el Médulo 6 del curso de formacion online FOCUS, titulado «Applying
the “FOCUS 4 Playing” Digital Educational Games».
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